L’Etoile brisée

L’habit fait-il le shérif? Le western L’Etoile brisée de Jesse Hibbs (1958) s’attèle à cette question. Joe Maybe, poursuivi par un shérif après un hold-up, assiste à la chute accidentelle et mortelle de celui-ci. Il continue son chemin sur le cheval du marshal. Lorsqu’il arrive en ville, on s’apprête à l’arrêter quand tombe du cheval l’étoile du shérif, à laquelle manque une branche. Voyant cette étoile légendaire, transmise de héros à héros, le juge de la petite ville confond Maybe avec le shérif qui le poursuivait et lui confie officiellement la responsabilité de la police municipale. 

D’abord pour ne pas être arrêté et pendu, puis pour faire sauter la banque locale, Maybe assume parfaitement ce rôle en neutralisant plusieurs malfrats, impres-sionnés par l’étoile brisée. La ville se développe rapidement, et les bateaux puis les trains y amènent toute une pègre.  Une ancienne maitresse de Maybe, maintenant passée aux mains d’un autre bandit, débarque du bateau et est amenée à assumer la fonction de femme légitime du nouveau shérif, avec les activités caritatives associées. 

C’est alors qu’arrive en ville la bande dirigée par l’amant. Maybe conclut un accord avec lui pour cambrioler la banque lorsque les coffres seront pleins, après la prochaine arrivée des troupeaux. Le juge commence à suspecter Maybe. Finalement, la banque est attaquée et Maybe poursuit le bandit. Pour partager le butin ? Non, il ramène en ville le gangster ligoté et l’argent. Le juge, qui sait pourtant maintenant qu’il est Joe Maybe, le confirme alors dans ses fonctions de shérif.

Cette étoile légendaire a un parallèle dans la Bible: les vêtements d'Adam, transmis eux aussi, à Noé puis Nemrod (Bereshit Raba, Toledot 13), puis à Esaü qui tua Nemrod pour les accaparer, avant que Jacob ne s'en vêtisse pour hériter du droit d'ainesse. Ces vêtements fascinaient les bêtes sauvages et facilitaient la chasse d’Esaü.   

Le pouvoir des vêtements est ambivalent. Ils peuvent servir à se déguiser et à tromper. Ainsi les frères de Joseph se servent de sa tunique rayée tachée de sang pour faire croire à sa mort (Genèse 37,31), la femme de Putiphar utilise le vêtement de Joseph comme preuve qu’il l'aurait agressée (Genèse 39,13). Et Bereshit Raba, Vayeshev 9, intime à Yehouda (sur Genèse 38,15): "tu as trompé ton père avec un vêtement en peau de chèvre et Tamar t'a trompé de la même manière".

Mais les vêtements peuvent aussi révéler des vérités cachées sur ceux qui les portent. Ainsi lorsqu'Adonia Ben Hagit essaie la couronne de la royauté, elle ne correspond pas à sa tête – marquant son incompétence pour cette fonction (Sanhedrin 21 b). A contrario, lorsque Yaakov porte les vêtements d'Esaü, Isaac leur reconnait l'odeur du paradis; d'après Sanhedrin 37a, "ses vêtements" (bgadav) est à lire "ceux qui le trahissent" (bogdav). 

Les vêtements peuvent avoir une influence très positive sur soi-même, ainsi les franges du talith qui rappellent les 613 commandements. Et sur le public, ainsi les vêtements du roi (portés par Joseph ou Mordekhai) ou ceux du grand prêtre (Sforno sur Exode 28,2 ; Arakhin 16a). 

Dans le film, l’étoile sert d'abord à tromper les notables, puis elle permet à Maybe de développer des qualités cachées et de mettre de l'ordre en ville, avant de le transfigurer. A noter, le jeune acteur Audie Murphy (Joe Maybe) fut un des héros les plus décorés de la deuxième guerre mondiale: 240 soldats allemands tués et 30 médailles militaires à 20 ans.

